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PROGRAMMA DIDATTICO 

 
Android e tutto quello che serve sapere su architettura/linguaggio e ambiente di sviluppo: 

 Elementi di Java e XML. 

 Installazione e configurazione dell'IDE Android Studio. 

 

Sviluppo di applicazioni per implementare vari casi di studio: 

 Utilizzo di TextView, Button, ChcekBox, RadioButton, ToogleButton, ImageView. 

 Creazione e gestione di Menù, Dialog. 

 Creazione e gestione elementi Dialog. 

 Creazione e personalizzazione di ActionBar. 

 Creazione e implementazione di Fragment. 

 Studio del layouts. 

Gestione database: 

 Fondamenti del linguaggio SQL. 

 Analisi diagrammi ER. 

 SQLite) e invio dati/sincronizzazione con servizi esterni (http, json, ecc). 
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Gestione mappe e localizzazione: 

 Creare una mappa. 

 Aggiungere un marker. 

 Altri Listener utili. 

 

Gestione notifiche e creazione widget: 

 Android (Home screen) Widgets. 

 

Pubblicazione di applicazioni sul market: 

 Preparare l’app per la pubblicazione. 

 Analisi criteri richiesti dal Google Play Store. 

 Creazione di una Keystore. 

 Iscrizione a Google. 

  

 

 


